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「113 學年度技綜高前導學校成果報告書【附件】」填寫說明 

一、 本次調查以 113 學年度教育部核定辦理技綜高前導學校計畫之 37 所技綜高為主，

主要調查 113 學年度各項子計畫之執行情形。 

二、 附件不限頁數，以 A4 規格、標楷體 12 字型、直式橫書方式撰寫，上、下、左、

右各留邊 2 公分，並請分別編排封面、內容目錄及頁碼。 

三、 附件請於第二季開始繳交，每季需繳交最新版資料，更新部分無須標示顏色，

其中A2與A3之教案需以藍色字體標示出實務導向數位教學(1)使用數位學習平

臺，及(2)應用新技術、科技與議題於不同主要單元或內容細項與議題融入部分 

四、 成果報告書繳交期限：第一季 113/11/4(一)，僅需繳交成果報告書；第二季

114/2/10(一)，需繳交成果報告書與附件；第三季配合審查時程另行公告，需繳

交成果報告書與附件；第四季 114/8/18(一)，依審查委員意見修正成果報告、完

成經費核銷並補齊所有進度，需繳交成果報告書與附件，並於 114/9/30 前函報

所屬機關辦理經費核結作業。 

五、 請各校於彙整資料及填寫表冊，並經單位主管核章後將電子檔（未核章word檔、

已核章 pdf 檔）逕寄至前導學校推動小組。 
各期學校請查網址：https://vtedu.k12ea.gov.tw/nss/p/717001。 

六、 請確實依教育部核定之 113 學年度技綜高前導學校申請計畫書及說明填報相關

數據，本填報表冊每季需回傳一次，最後彙整為成果報告，當作 113 學年度各

校辦理技綜高前導學校計畫執行績效之依據，並作為學校後續補助之參考。 

七、 各項數據及填寫內容請務必依照實際狀況填寫。各校如有必要，請將填表結果

自行影印存留，俾利日後查閱。 

八、 填表時若有疑問，請洽國立臺灣師範大學機電系前導學校推動小組，電子檔請

寄至承辦助理信箱： 

(一) 一期前導：吳咏臻助理，(02)7749-3830。Email：ariel224@ntnu.edu.tw。 

(二) 二期前導：吳冠儀助理，(02)7749-3831。Email：pen2111@ntnu.edu.tw。 

(三) 三 期 前 導 、 新 申 辦 ： 呂 孟 玲 助 理 ， (02)7749-3795 。 Email ：

mllu@gapps.ntnu.edu.tw。 
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附件一 
 

【教學大綱】 
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(二)專業科目/實習科目 

   高雄市私立中華高級藝術職業學校 校訂科目教學大綱 

科目名稱 
中文名稱 創意角色設計實作 

英文名稱 Creative Character Design 

師資來源 內聘   外聘    

科目屬性 
必／選修  必修      選修 

專業科目/實習科目 

科目來源 

群科中心學校公告--校訂參考科目 

學校自行規劃科目 

其他                  

學生圖像 
創造想像力、溝通包容力、藝術美感力、實作運用力、意志續航力、 

國際學習力 、競爭表現力 

適用科別 多媒體動畫科 美術科 時尚工藝科   

學分數 2/2 2/2 2/2   

開課 

年級/學期 

第三學年 

第一、二學期 

第三學年 

第一、二學期

第三學年 

第一、二學期 
  

建議先修 

科目 

無 

有，科目_________________ 

教學目標 

(教學重點) 

1. 建立學生跨科跨域概念。 

2. 引導學生以造形設計、立體構成、色彩配置與文創產出之融合。 

3. 引導學生運用數位化設備(平板電腦)輔助教學與設計。 

4. 讓學生在文創商品實務領域上，進行數位運用與創作學習。 

5. 提供學生進階角色造形設計及製作。 

議題融入 

多媒體動畫科(性別平等 品德 多元文化 國際教育) 

美術科(性別平等 品德 多元文化 國際教育) 

時尚工藝科(性別平等 品德 多元文化 國際教育) 

教學內容 

主要單元(進度) 內容細項 分配節數 備註 

(一)基礎造形

描繪 

1.角色設計(三視圖/五表情) 

2.動作設計 

3.彩稿上色 

4.性別平等 品德 多元文化 國際教育議題融入 

12 

第一學期 

 
1.運用數位化

設備(平板電

腦)輔助基礎

造形設計 

2.使用數位學

習平臺 

(二)素材應用 

1.造形素材應用 

2.紙偶造型設計 

3.彩稿上色 

12  

(三)色彩應用 
1.配色教學 

2.配色法應用 
12  
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(四)數位影像

處理與編修 

1.數位影像與後製方法與編修流程介紹 

2.沉浸式內容與空間介紹 

3.沉浸式內容之設計原理 

4.沉浸式內容之應用 

6 

第二學期
 
1.運用數位化
設備(平板電
腦)輔助造形
設計 
2.應用新技
術、科技與議
題 

(五)媒材造形

設計應用(壓

克力) 

1.角色造形設計製作 

  (運用 AI 生成繪圖軟體協助製作) 

2.媒材應用-壓克力 

6 

運用數位化設

備(平板電腦)

輔助媒材造形

設計 

(六) 媒材造

形設計應用

(石膏) 

1.角色造形設計製作 

  (運用 AI 生成繪圖軟體協助製作) 

2.媒材應用-石膏 

6 

運用數位化設

備(平板電腦)

輔助媒材造形

設計 

(七)周邊展示

設計 

1.角色造形設計製作完成 

2.周邊擺設設計 
6  

(八)作品呈現 
1.角色造形設計與周邊擺設製作完成 

2.期末實作呈現 
12  

合計  72 節  

學習評量 

(評量方式) 

1.平時上課參與度、出席狀況。 

2.課堂實作。 

3.口頭問答。 

4.小組呈現。 

教學資源 

1.相關參考書目。 

2.運用數位化設備(平板電腦)輔助教學與設計 

3.相關教學影片與經典造形作品分享。 

4.教學相關數位資源(網站、數位化教材與影音資料)。 

教 

學 

注 

意 

事 

項 

一、教材編選 
1.授課教師依課程需自行編列教材。 
2.教材選取顧及學生能力、需要、興趣、生活經驗和文化特質等條件,並能符合
能力指標。 

3 教材引例內容應包含經典造形作品範例分享。 
4 教材份量須配合單元節數與學生負擔,並兼顧知識、技能與情意,內容應生動、
活潑、趣味、多元以增進學習效果。 

二、教學方法 
1 課堂講述。 
2 課堂作示範。 
3 運用數位化設備(平板電腦)輔助教學，促使學生數位學習與設計。 
4.須注重實作演練呈現。 
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【實務導向數位教學教案】  
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實務導向數位教學教案 

創意角色設計實作(使用數位學習平臺) 

學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 黃保儒 

科目

名稱 
創意角色設計實作 學分數 4 

單元

名稱 
基礎造形描繪 

適用

科別 
美術科、多媒體動畫科、時尚工藝科 開課年段 高三第一學期 

課程

類別 
□校訂必修 校訂選修 課程屬性 □專業科目 實習科目 

應用

產業 
遊戲相關產業、科技產業，網路社群平台產業 

總綱素養對應 

總綱

素養 

三面

九項 

自主行動 溝通互動 社會參與 

 A1身心素質與自我精進  B1符號運用與溝通表達  C1道德實踐與公民意識 

 A2系統思考與解決問題  B2科技資訊與媒體素養  C2人際關係與團隊合作 

 A3規劃執行與創新應變  B3藝術涵養與美感素養  C3多元文化與國際理解 

素養

具體

內涵 

總綱 

核心素養 

面向 

總綱 

核心素養 

項目 

總綱 

核心素養 

項目說明 

高中教育 

核心素養 

具體內涵 

A 自主行動 
A2系統思考與

解決問題 

具備問題理解、思辨分析、推

理批判的系統思考與後設思考

素養，並能行動與反思，以有

效處理及解決生活、生命問題。

U-A2 具備系統思考、分析

與探索的素養，深化後設

思考，並積極面對挑戰以

解決人生的各種問題。 

A 自主行動 
A3規劃執行與

創新應變 

具備規劃及執行計畫的能力，

並試探與發展多元專業知能、

充實生活經驗，發揮創新精

神，以因應社會變遷、增進個

人的彈性適應力。 

U-A3 具備規劃、實踐與檢

討反省的素養，並以創新

的態度與作為因應新的情

境或問題。 

B 溝 通 互 動 
B2科技資訊與

媒體素養 

具備善用科技、資訊與各類媒

體之能力，培養相關倫理及媒

體識讀的素養，俾能分析、思

辨、批判人與科技、資訊及媒

體之關係。 

U-B2 具備適當運用科

技、資訊與媒體之素養，

進行各類媒體識讀與批

判，並能反思科技、資訊

與媒體倫理的議題。 

B 溝 通 互 動 
B3 藝術涵養

與 美感素養 

具備藝術感知、創作與鑑賞

能力，體會藝術文化之美，

透過生活美學 的省思，豐富

美感體 驗，培養對美善的人

事 物，進行賞析、建構與 分

享的態度與能力。 

U-B3 具備藝術感知、欣

賞、創作與鑑賞的能

力，體會藝術創作與社

會、歷史、文化之間的

互動關係，透過生活美

學的涵養，對美善的人

事物，進行賞析、建構

與分享。 



C 

C 

教學

時數 
共

教學

目標 

1.

2.

3.

4.

5.

單元

目標 

 一

二

社 會 參 

社 會 參 

共 100 分鐘(

建立學生跨

引導學生以

引導學生運

讓學生在文

提供學生進

一、準備活動

1.教師介

以 P

(C3

  
 

二、發展活動

1.介紹角

(B3 藝術

2.搭配實

說明其

(A2系統

與
C2 人

與 團

與
C3 多

與 國

(2 節課) 

跨科跨域概

以造形設計

運用數位化

文創商品實

進階角色造

教學

教 學

動 

介紹 

PPT 介紹數

3 多元文化

動 

角色設計主

術涵養與美

實例進行輔

其職業及角色

統思考與解決

人際關係

團隊合作 

多元文化

國際理解 

概念。 

計、立體構成

化設備(平板

實務領域上

造形設計及製

學活動設計

學 活 動

數位生成的平

化與 國際理

主題(使用數

美感素養) 

輔助教學，以

色特質。

決問題) 

-6- 

具備友善

人建立良

發展與人

己、社會

合作的素

具備自我

並尊重與

極關心全

勢，且能

會需要，

元文化價

胸懷。 

教案

成、色彩配

板電腦)輔助

，進行數位

製作。 

計(須有學生

動 

平台及使用

理解) 

數位學習平臺

以戰士角色

善的人際情懷

良好的互動關

人 溝通協調

會參與及服務

素養。 

我文化認同的

與欣賞多元文

全球 議題及

能順應時代脈

發展國際理

價值觀與世界

配置與文創產

助教學與設計

位運用與創作

生數位學習之

用方式 

 

臺)。 

色為例，

老

回

(

老

回

(

懷及與他

關係，並

、包容異

務等團隊

的信念，

文化，積

及國際情

脈動與社

理解、多

界和平的

產出之融合

計。 

作學習。 

之內容) 

教學評

老師講述提

回答 

(學生參與度

老師講述提

回答 

(學生參與度

U-C2 發展適

動關係，並

己、溝通協

作的精神與

U-C3 在堅定

值的同 時

賞多元文化

化視野， 並

球 議題或

具備國際移

合。 

評量 

提問、學生

度) 

提問、學生

度) 

適切的人際

並展現包容

協調及團隊

與行動。 

定自我文化

時，又能尊重

化，具 備國

並主動關心

或國際情 勢

移 動力。

時間

 

20 分鐘

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 分鐘

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

際互

容異

隊合

化價

重欣

國際

心全

勢，



三

  

教材

來源 

一

二

三

教學

設備 

一

二

三

其他

資源 

1.

2.運

3.

4.

3.運用軟

令。(A3

素養) 

三、綜合活動

1.給予學

2.引導學

入不同元

人際關係

  

一、自訂數位

二、AI 數位生

1.給老

http

2. 國 立

http

三、線上影音

一、投影設備

二、AI 數位硬

三、麥克風 

相關參考書

運用數位化

相關教學影

教學相關數

軟體數位生

規劃執行與

動 

學生設計後

學生進行在

元素表現，

係與團隊合

位教材與數

生成線上教

師的 AI 繪

s://flipe

立 臺 灣 師

s://ctld.

音撥放平台

備 

硬體設備:

書目。 

化設備(平板

影片與經典

數位資源(網

生成，依角色

與創新應變、

後的作品指導

在日後進行創

，增加不同

合作) 

數位學習平臺

教學 

繪圖新手指

du.parent

師 範 大 學

ntnu.edu.

台 

iPad,Samsu

板電腦)輔助

典造形作品分

網站、數位

-7- 

色特性指導

、B2科技資訊

導與建議。

創作時，可

同的組合概念

教學資源

臺(因材網、

指南！ 8 

ing.com.t

學  –  生

tw/genera

ung Galax

助教學與設計

分享。 

位化教材與影

教學評量

導生成指

訊與媒體

 

 

可加 

念。(C2

學

(

實

源 

、均一平台

個 AI 生成

tw/article

生 成 式 A

ative_ai 

y,ASUS 平板

計 

影音資料)

量 

學生實作 

(學生參與度

實作) 

台) 

成圖像網站

e/008917 

I 之 學 習

板電腦 

。 

度、課堂

站與免費使

習 應 用 及

 

 

 

 

 

 

50 分鐘

使用攻略教

及 參 考 指

 

教學

指 引



評量

方式 

1.

2.

3.
4.

評量

表單 

 
 
 

課堂問答

書面報告3

口頭報告3
小組互評2

：20％ 

30％：數位

30％：軟體
20％：小組

 

位軟體生成與

體生成發表
組互評成績平
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與主題契合

平均 

合設計 
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實務導向數位教學教案 

創意角色設計實作(應用新技術、科技與議題) 

學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 黃保儒 

科目

名稱 
創意角色設計實作 學分數 4 

單元

名稱 
數位影像處理與編修 

適用

科別 
美術科、多媒體動畫科、時尚工藝科 開課年段 高三第二學期 

課程

類別 
□校訂必修 校訂選修 課程屬性 □專業科目 實習科目 

應用

產業 
遊戲相關產業、科技產業，網路社群平台產業 

總綱素養對應 

總綱

素養 

三面

九項 

自主行動 溝通互動 社會參與 

 A1身心素質與自我精進  B1符號運用與溝通表達  C1道德實踐與公民意識 

 A2系統思考與解決問題  B2科技資訊與媒體素養  C2人際關係與團隊合作 

 A3規劃執行與創新應變  B3藝術涵養與美感素養  C3多元文化與國際理解 

素養

具體

內涵 

總綱 

核心素養 

面向 

總綱 

核心素養 

項目 

總綱 

核心素養 

項目說明 

高中教育 

核心素養 

具體內涵 

A 自主行動 
A3規劃執行與

創新應變 

具備規劃及執行計畫的能力，

並試探與發展多元專業知能、

充實生活經驗，發揮創新精

神，以因應社會變遷、增進個

人的彈性適應力。 

U-A3 具備規劃、實踐與檢

討反省的素養，並以創新

的態度與作為因應新的情

境或問題。 

B 溝 通 互 動 
B2科技資訊與

媒體素養 

具備善用科技、資訊與各類媒

體之能力，培養相關倫理及媒

體識讀的素養，俾能分析、思

辨、批判人與科技、資訊及媒

體之關係。 

U-B2 具備適當運用科

技、資訊與媒體之素養，

進行各類媒體識讀與批

判，並能反思科技、資訊

與媒體倫理的議題。 

B 溝 通 互 動 
B3 藝術涵養

與 美感素養 

具備藝術感知、創作與鑑賞

能力，體會藝術文化之美，

透過生活美學 的省思，豐富

美感體 驗，培養對美善的人

事 物，進行賞析、建構與 分

享的態度與能力。 

U-B3 具備藝術感知、欣

賞、創作與鑑賞的能

力，體會藝術創作與社

會、歷史、文化之間的

互動關係，透過生活美

學的涵養，對美善的人

事物，進行賞析、建構

與分享。 



C 

教學

時數 
共

教學

目標 

1.

2.

3.

4.

5.

單元

目標 

 一

  

  

  

  

  

 

二

社 會 參 

共 100 分鐘(

建立學生跨

引導學生以

引導學生運

讓學生在文

提供學生進

一、準備活動

  1.教師說

  2.介紹常

    作、M

  3.示範如

    片。(

二、發展活動

1.學生根

呈現資

劃執行

2.教師指

與
C3 多

與 國

(2 節課) 

跨科跨域概

以造形設計

運用數位化

文創商品實

進階角色造

教學

教 學

動 

說明本單元

常見數位展

MAKAR-AR 展

如何將 AI 生

(B2科技資訊

動 

根據前單元

資料（影片

行與創新應變

指導數位工

多元文化

國際理解 

概念。 

計、立體構成

化設備(平板

實務領域上

造形設計及製

學活動設計

學 活 動

元目標與成果

展演工具（如

展覽平台）。

生成角色、

訊與媒體素養

元完成的角色

、AR 展示

變) 

工具使用技巧
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具備自我

並尊重與

極關心全

勢，且能

會需要，

元文化價

胸懷。 

教案

成、色彩配

板電腦)輔助

，進行數位

製作。 

計(須有學生

動 

果展示方式

如 Canva 影

。 

並轉換為動

養) 

色，開始製

、簡報等）

巧，如影片

我文化認同的

與欣賞多元文

全球 議題及

能順應時代脈

發展國際理

價值觀與世界

配置與文創產

助教學與設計

位運用與創作

生數位學習之

式。 

影片製  

動態影 

製作數位

。(A3 規

片剪輯、

老

回

(

老

問

(

的信念，

文化，積

及國際情

脈動與社

理解、多

界和平的

產出之融合

計。 

作學習。 

之內容) 

教學評

老師講述提

回答 

(學生參與度

老師示範實

問、學生回

(學生參與度

U-C3 在堅定

值的同 時

賞多元文化

化視野， 並

球 議題或

具備國際移

合。 

評量 

提問、學生

度) 

實作與提

回答 

度) 

定自我文化

時，又能尊重

化，具 備國

並主動關心

或國際情 勢

移 動力。

時間

 

20 分鐘

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 分鐘

 

 

 

 

 

 

 

 

 

化價

重欣

國際

心全

勢，



 

三

  

  

教材

來源 

1.

2.

3.

4.

5.

教學

設備 

一

二

三

動態排

涵養與

 3.運用

令。 

     

三、綜合活動

 小組討論

 題式展演

Midjourne

Blender／

Canva／Fi

MAKAR（AR

自訂數位教

一、投影設備

二、AI 數位硬

三、麥克風 

排版、AR 簡

與 美感素養

用軟體數位生

動 

論發展作品主

演）。(C3 多元

ey／Bing／

／Mixamo（角

ilmora（影

R 互動展示製

教材與數位

備 

硬體設備:

簡單導入（M

養) 

生成，依角色

主題（可設

元文化與 國

／Stable Di

角色建模與

影片製作、展

製作） 

位學習平臺(

iPad,Samsu
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MAKAR）。(B

色特性指導

設定故事背景

國際理解)

教學資源

iffusion（

與動態設定）

展演影片剪

(因材網、均

ung Galax

B3 藝術

導生成指

景、主  

 

學

(

實

源 

（AI 繪圖生

） 

剪輯） 

均一平台)

y,ASUS 平板

學生實作 

(學生參與度

實作) 

成） 

板電腦 

度、課堂

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 分鐘

 



其他

資源 

1.

2.運

3.

4.

評量

方式 

1.

2.

3.
4.

評量

表單 

 
 
 

相關參考書

運用數位化

相關教學影

教學相關數

課堂問答

書面報告3

口頭報告3
小組互評2

書目。 

化設備(平板

影片與經典

數位資源(網

：20％ 

30％：數位

30％：軟體
20％：小組

 

板電腦)輔助

典造形作品分

網站、數位

位軟體生成與

體生成發表
組互評成績平
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助教學與設計

分享。 

位化教材與影

教學評量

與主題契合

平均 

計 

影音資料)

量 

合設計 

。 
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附件三 
 

【議題融入教案】  
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19 項議題融入教案 

創意角色設計實作-多元文化教育議題融入教案 
學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 黃保儒 

科目

名稱 
創意角色設計實作 學分數 4 

單元

名稱 
基礎造形描繪 

適用

科別 
美術科、多媒體動畫科、時尚工藝科 開課年段 高三第一學期 

課程

類別 
□校訂必修 ■校訂選修 課程屬性 □專業科目 ■實習科目 

議題融入 

議題

類型 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □性別平等教育 

□生命教育 □法治教育 □科技教育 □能源教育 ■多元文化教育 

□安全教育 □防災教育 □家庭教育 □閱讀素養 □生涯規劃教育 

□戶外教育 □國際教育 □資訊教育 □原住民族教育 

學習

目標 

認識文化的豐富與多樣性。 

養成尊重差異與追求實質平等的跨文化素養。 

維護多元文化價值。 

學習

主題 
跨文化的能力 

實質

內涵 

多 U5 具備跨文化省思的能力 

多 U6 培養跨文化互動與交流的能力。 

多 U7 培養在不同文化間圓融處事的智慧。 

教案 

教學

時數 
共 100 分鐘(2 節課) 

教學

目標 

一、本課程以跨科跨域為概念，涵蓋造形設計、立體構成、色彩配置與文創產 

出之融合 

二、運用數位化設備(平板電腦)輔助教學與設計運用與創作學習。 

三、讓學生得到充分的數位運用與創作學習。 

教學活動設計(須有學生數位學習之內容) 

單元

目標 
教 學 活 動 教學評量 時間 

運用

數位

化設

備(平

板電

腦)輔

助教

學與

設計

運用

一、準備活動 

  1.教師介紹 

    以 PPT 介紹數位生成的平台及使用方式 

 

 

老師講述提問、學生

回答 

(學生參與度) 

 

 

 

 

 

 

20 鐘 

 
 
 
 
 
 
 



與創

作學

習 

  

 

二

 

三

  

 

教材

來源 

一

二

三

   

二、發展活動

1.介紹角

2.搭配實

說明其

(多 U5 具
 3.運用軟

令。(多 U

 

三、綜合活動

1.給予學

2.引導學

同元素

 (多 U7 培

一、自訂數位

二、AI 數位生

1.給老師

https

2. 國 立

https

三、線上影音

動 

角色設計主

實例進行輔

其職業及角色

具備跨文化
軟體數位生

U6 培養跨文

動 

學生設計後

學生進行在

素表現，增加

培養在不同文

位教材 

生成線上教

師的 AI 繪

s://fliped

立 臺 灣 師

s://ctld.n

音撥放平台

主題。 

輔助教學，以

色特質。

化省思的能力
生成，依角色

文化互動與

後的作品指導

在日後進行創

加不同的組

文化間圓融

教學 

繪圖新手指

du.parenti

範 大 學

ntnu.edu.t

台 
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以戰士角色

力) 
色特性指導

與交流的能力

導與建議。

創作時，可

組合概念。

融處事的智

教學資源

指南！ 8 個

ing.com.tw

–  生 成

tw/generat

色為例，

導生成指

力)  

 

可加入不

 

智慧) 

老

回

(

學

(

個 AI 生成

w/article/

成 式 AI

tive_ai 

老師講述提

回答 

(學生參與度

學生實作 

(學生參與度

作) 

圖像網站與

/008917 

之 學 習 應

提問、學生

度) 

度、課堂實

與免費使用

應 用 及 參

 
 
 
30 分鐘

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
50 分鐘

用攻略教學

參 考 指 引

 

學

引



教學

設備 

一

二

三

其他

資源 

1.

2.運

3.

4.

評量

方式 

1.

2.

3.
4.

評量

表單 

 

一、投影設備

二、AI 數位硬

三、麥克風 

相關參考書

運用數位化

相關教學影

教學相關數

課堂問答

書面報告3

口頭報告3
小組互評2

備 

硬體設備:

書目。 

化設備(平板

影片與經典

數位資源(網

：20％ 

30％：數位

30％：軟體
20％：小組

 

iPad,Samsu

板電腦)輔助

典造形作品分

網站、數位

位軟體生成與

體生成發表
組互評成績平
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ung Galax

助教學與設計

分享。 

位化教材與影

教學評量

與主題契合

平均 

y,ASUS 平板

計 

影音資料)

合設計 

板電腦 

。 
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19 項議題融入教案 

歌舞劇實作-原住民族教育議題融入教案 

學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 林港玲 

科目

名稱 
歌舞劇實作 學分數 4 

單元

名稱 
認識當代舞 

適用

科別 
舞蹈科、音樂科、影劇科 開課年段 高三第一學期 

課程

類別 
□校訂必修 ■校訂選修 課程屬性 □專業科目 ■實習科目 

議題融入 

議題

類型 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □性別平等教育 

□生命教育 □法治教育 □科技教育 □能源教育 □多元文化教育 

□安全教育 □防災教育 □家庭教育 □閱讀素養 □生涯規劃教育 

□戶外教育 □國際教育 □資訊教育 ■原住民族教育 

學習

目標 

認識原住民歷史文化與價值觀 

增進跨族群的相互了解與尊重 

涵養族群共榮與平等信念 

學習

主題 
原住民族文化內涵與文化資產 

實質

內涵 

原 U11 了解原住民族音樂、舞蹈、服飾、建築與各種工藝技藝的文化意涵與文 化

資產的保存與文化產業的發展。 

教案 

教學

時數 
共 100 分鐘(二節課) 

教學

目標 

 

一、培養學生具備藝術群核心素養，並為相關專業領域之學習或進修奠定基礎 

 

二、學生能認識原住民歷史文化與價值觀 

 

三、學生能了解原住民族音樂、舞蹈、服飾、建築與各種工藝技藝的文化意涵與文

化資產的保存與文化產業的發展。 

 



單元

目標 

1. 學

生 能

認 識

原 住

民 歷

史 文

化 與

價 值

觀 

 

2.學

生能

了解

原住

民族

音

樂、舞

蹈、服

飾、建

築與

各種

工藝

技藝

的文

化意

涵與

文化

資產

的保

存與

文化

產業

的發

展。 

一

  

二

(一

(二

三

(一

  

教材

來源 

一

二

三

教學

設備 

一

二

三

其他

資源 

一

一、準備活動

(一)教師

(二)台灣

  

二、 發展活動

一)學生能認

二)學生能認

(原 U11

與各種工

與文化產

三、 綜合活動

一)透過分組

小品 

 

一、自訂數位

二、書籍參考

三、線上影音

一、投影設備

二、音響設備

三、麥克風 

一、學校教學

源。 

教學活

教 

動 

師自編數位

灣原住民編

動 

認識原住民

認識原住民

了解原住民

工藝技藝的文

產業的發展

動 

組活動，使學

位教材 

考:主體的叩

音撥放平台

備 

備 

學空間設備

活動設計(須

學 活 動

位教材授課

編舞家介紹

 

民歷史文化與

民族文化內涵

民族音樂、

文化意涵與

) 

學生能獨立

教

叩問:現代性

台 

備及教學媒體
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須有學生數位

動 

與價值觀

涵與文化資

舞蹈、服飾

與文 化資產

立發展一套當

 

教學資源

性、歷史、

體，教師教

位學習之內

資產 

飾、建築

產的保存

當代舞之

台灣當代舞

教學應充分利

內容) 

教學評

老師講述提

問、學生回

(學生參與

 

 

 

 

 

 

 

 

老師講述提

問、學生回

(學生參與

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生實作 

(學生參與

課堂實作)

舞蹈 

利用教材、

評量 

提

回答 

與度) 

提

回答 

與度) 

與度、

) 

20

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50

 

 

教具及其他

時間 

0 分鐘 

0 分鐘 

0 分鐘 

他教學資
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二、學校圖書資源、網路資源與社區、社會資源，結合產業界進行產學合作。 

教學評量 

評量

方式 
評量採多元評量方式，包含上課參與度及出席狀況、課堂實作小品等 

評量

表單 
如附件 

 

附件、評量設計表(呼應前面的課程設計，作為評量學習成效用) 

評量性質 
□形成性評量 
■總結性評量 

評量形式 □紙筆測驗     ■實作型評量     □其他：          

評量時間 50 分鐘 

題幹說明 
 

主題：舞蹈與音樂小品呈現。 
說明：運用肢體及拍手(節奏)完成一首舞蹈小品。 
 

步驟一: 請依老師給予的音樂節奏加上自己的拍子。 
步驟二: 請依老師給予的肢體動作加上自己編創的動作。 
步驟三: 完成一首音樂拍子加上舞蹈動作的小品。 

評分規準 

評分規準： 

1.音樂節奏感（25％）：  

a.節奏感的表現。 

2.動作肢體律動感（25％）： 

a. 律動感的表現。 

3.團體合作（20％） 

a.動作過程產出。 

b.動作整齊度。 

4.課堂參與度及出席率（30％） 
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19 項議題融入教案 

創意角色設計實作-國際教育議題融入教案 

學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 黃保儒 

科目

名稱 
創意角色設計實作 學分數 4 

單元

名稱 
周邊展示設計 

適用

科別 
美術科、多媒體動畫科、時尚工藝科 開課年段 高三第二學期 

課程

類別 
□校訂必修 ■校訂選修 

課程屬性 
□專業科目 ■實習科目 

議題融入 

議題

類型 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □性別平等教育 

□生命教育 □法治教育 □科技教育 □能源教育 □多元文化教育 

□安全教育 □防災教育 □家庭教育 □閱讀素養 □生涯規劃教育 

□戶外教育 ■國際教育 □資訊教育 □原住民族教育 

學習

目標 

1.了解世界各地不同文化背景下的角色設計元素與風格。 

2.能夠運用國際視野，創作融合多元文化特色的角色形象。 

3.培養尊重異文化、欣賞不同設計思維的態度與能力。 

4.透過角色設計實作，提升國際溝通與跨文化表達能力。 

學習

主題 
融合全球文化元素的角色設計應用 

實質

內涵 

國 U1 從歷史脈絡中理解我國在國際社會的角色與處境。 

國 U6 提出維護世界和平的行動方案並落實於日常生活中。 

國 U11：體認全球生命共同體相互依存的重要性。 

教案 

教學

時數 
共 100 分鐘(2 節課) 

教學

目標 

一.學生能夠理解全球各地多元文化中，影響角色設計的主要元素與特徵（如服飾、紋樣、

色彩、象徵物）。 

二.學生能夠運用國際文化背景，創作出融合異文化特色的角色設計作品，並能結合數位

工具呈現設計理念。 

三.學生能夠尊重不同文化背景，展現跨文化省思與包容態度，並在角色設計中體現多元

文化理解與國際視野。 

教學活動設計(須有學生數位學習之內容) 

單元

目標 
教 學 活 動 教學評量 時間 

學生

能夠

理解

全球

各地

多元

一、準備活動 

(一)引導學生思考：「世界上不同地區的人物

造型有什麼特色？」 

(二)播放多國文化角色設計影片（如非洲部

落、日本浮世繪、中國神話、歐洲童話等）

(國 U1 從歷史脈絡中理解我國在國際社

 

老師講述提問、學生回答 

(學生參與度) 
 

 

 

 

20 分鐘 
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文化

中，影

響角

色設

計的

主要

元素

與特

徵（如

服

飾、紋

樣、色

彩、象

徵物） 

會的角色與處境) 

(三)分組討論並分享各組發現的文化元差異。

(國 U11：體認全球生命共同體相互依存的

重要性) 

二、發展活動 

(一)指定各組抽選一個國家文化（如埃及、印

第安、印度、日本等）。 

(二)分析該文化的服飾、圖騰、顏色、象徵物。

(三)以該文化為靈感，設計原創角色初稿。 

(國U6 提出維護世界和平的行動方案並落

實於日常生活中) 

三、綜合活動 

(一)各組簡報自己設計的角色並說明文化元

素如何融入。 

(二)進行各組互評與回饋。 

(三)教師綜合講評：強化文化理解與創意運用

的重要性。 

 

 

老師講述提問、學生回答 

(學生參與度) 
 

 

 

 

 

 

學生實作 

(學生參與度、課堂實作) 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

50 分鐘 

教學資源 

教材

來源 

一、UNESCO Digital Library（聯合國教科文組織數位圖書館） 

二、The British Museum Collection Online（大英博物館線上館藏） 

三、World Digital Library（世界數位圖書館） 

四、角色設計參考書籍與網路資源 

教學

設備 

一、投影設備 

二、AI 數位硬體設備: iPad, Samsung Galaxy,  ASUS 
三、麥克風 

其他

資源 

1.相關參考書目。 

2.運用數位化設備(平板電腦)輔助教學與設計 

3.相關教學影片與經典造形作品分享。 

4.教學相關數位資源(網站、數位化教材與影音資料)。 

教學評量 

評量

方式 

1. 課堂問答：20％ 

2. 書面報告30％：數位軟體生成與主題契合設計 

3. 口頭報告30％：軟體生成發表 
   小組互評 20％：小組互評成績平均 



評量

表單 
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19 項議題融入教案 

歌舞劇實作-安全教育議題融入教案 

學校 高雄市私立中華高級藝術職業學校 設計者 林港玲 

科目

名稱 
歌舞劇實作 學分數 4 

單元

名稱 
認識當代舞 

適用

科別 
舞蹈科、音樂科、影劇科 開課年段 高三第一學期 

課程

類別 
□校訂必修 ■校訂選修 課程屬性 □專業科目 ■實習科目 

議題融入 

議題

類型 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □性別平等教育 

□生命教育 □法治教育 □科技教育 □能源教育 □多元文化教育 

■安全教育 □防災教育 □家庭教育 □閱讀素養 □生涯規劃教育 

□戶外教育 □國際教育 □資訊教育 □原住民族教育 

學習

目標 

一、建立安全意識 

二、提升對環境的敏感度、警覺性與判斷力 

三、防範事故傷害發生以確保生命安全 

學習

主題 

一、日常生活安全：日常生活的安全是人類基本的需求，所以日常生活中如防範火

災的發生、氣爆、一氧化碳中毒以及天然災害等，透過課程的教導，使學生可

以察覺危險、判定情 境中的風險、營造安全的情境，讓學生了解如何在日常

生活中過著安全的生活。 

二、運動安全：近年來國家政策中，提倡全民運動，在運動的過程中，如何避免運

動傷害是 一項很重要的課題，學校教育不僅教導學生如何運動，也應教導運

動過程要避免傷害。 

實質

內涵 

安 U3 具備日常生活安全的行為 

安 U4 確實執行運動安全行為。 

教案 

教學

時數 
共 100 分鐘(二節課) 

教學

目標 

一、培養學生具備藝術群核心素養，並為相關專業領域之學習或進修奠定基礎 

二、教導學生確保生命安全，避免非預期的各種傷害 

三、培養學生具備建立自我安全意識 



單元

目標 

一、培
養學

生具

備藝

術群

核心

素

養，並

為相

關專

業領

域之

學習

或進

修奠

定基

礎 
二、教

導學

生確

保生

命安

全，避

免非

預期

的各

種傷

害 

一

二

(一

(二

 

三

(一

一、準備活動

(一)教師

(二)當代

二、發展活動

一)學生能理

二)學生能以

(安 U3 具

運動安全

三、綜合活動

一)透過分組

品 

教學活

教 

動 

師自編數位

代舞團介紹

動 

理解當代舞

以舞蹈結合

具備日常生

全行為) 

動 

組活動，使

活動設計(須

學 活

位教材授課

紹 

舞 

合認識運動安

生活安全的行

使學生能獨立
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須有學生數位

動 

 

 

安全行為

行為、安 U

立發展一套

 

位學習之內

U4 確實執行

套當代舞之小

內容) 

教學

行

小

老師講

問、學

(學生參

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

老師講

問、學

(學生參

 

 

 

學生實

(學生參

度、課

學評量 

講述提

學生回答 

參與度) 

講述提

學生回答 

參與度) 

實作 

參與

課堂實作) 

時間 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

50 分鐘 
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教學資源 

教材

來源 

一、自訂數位教材 

二、書籍參考:主體的叩問:現代性、歷史、台灣當代舞蹈 

三、線上影音撥放平台 

教學

設備 

一、投影設備 

二、音響設備 

三、麥克風 

其他

資源 

一、學校教學空間設備及教學媒體，教師教學應充分利用教材、教具及其他教學資

源。 

二、學校圖書資源、網路資源與社區、社會資源，結合產業界進行產學合作。 

教學評量 

評量

方式 
評量採多元評量方式，包含上課參與度及出席狀況、課堂實作小品等 

評量

表單 
如附件 

附件、評量設計表(呼應前面的課程設計，作為評量學習成效用) 

評量性質 
□形成性評量 
■總結性評量 

評量形式 □紙筆測驗     ■實作型評量     □其他：          

評量時間 50 分鐘 

題幹說明 
 

主題：舞蹈與音樂小品呈現。 

說明：運用肢體及拍手(節奏)完成一首舞蹈小品。 

步驟一: 請依老師給予的音樂節奏加上自己的拍子。 

步驟二: 請依老師給予的肢體動作加上自己編創的動作。 

步驟三: 完成一首音樂拍子加上舞蹈動作的小品。 

評分規準 

評分規準： 

1.音樂節奏感（25％）：  

a.節奏感的表現。 

2.動作肢體律動感（25％）： 

a. 律動感的表現。 

3.團體合作（20％） 

a.動作過程產出。 

b.動作整齊度。 

4.課堂參與度及出席率（30％） 
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附件四 
 

【專業群科教師參與 
「B 數位學習進階課程」 

研習證明】  
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附件五 
 

【因材網數位教材網站擷取畫面】 
  



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：授課

 
 

11

師：李瑞婷

稱: 英語文

元: The M

級：舞二真

期：113/1

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

婷 

文 

Marshmall

真 

0/11 

教材網站擷取

度高職課
師結合教學

開發因材網

low Chall

取畫面 1 

-30- 

課程綱要前
學，使用因

網數位教材

lenge: A

說

說明：

前導學校
因材網數位

材成果報告

 Lesson 

說明：因材網

：授課照片

校工作計
位教材， 

告(1) 

in Keepi

網數位教材

片 2 

計畫 

ing it S

材網站擷取畫

imple 

畫面 2 

 



  

授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

 

說明：授課

 
 

11

師：侯民正

稱: 數 學

元: 弧度量

級：舞二真

期：113/9

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

正 

學 

量 

真 

/25 

 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

說明：

 

說明：

前導學校
因材網數位

材成果報告

因材網數位

授課照片

校工作計
位教材， 

告(2) 

 

位教材網站

2 

計畫 

站擷取畫面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：向量

 
 

11

師：李彥逸

稱: 數位設

元: 向量圖

級：美一真

期：113/1

材網數位教

量圖形介紹

13 學年度
A6 教師

及開

逸 

設計實務 

圖形簡化 

真 

1/5 

教材網站主題

紹說明 

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

題單元說明
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

 

明 說明

說明

前導學校
因材網數位

材成果報告

明：因材網數

明：圖形繪製

校工作計
位教材， 

告(3) 

數位教材網

製示範與指

計畫 

網站影片案

指導 

案例分享 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：授課

 
 

11

師：張欣榮

稱:專題實

元:專題製

級：動三真

期：113/1

材網數位教

課照片 1-廣

13 學年度
A6 教師

及開

榮 

實作 

製作相關職

真 

1/15 

教材網站擷取

廣播授課 

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

職位與分工

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

工確認 

 

說

說

前導學校
因材網數位

材成果報告

說明：因材

說明：授課

校工作計
位教材， 

告(4) 

網數位教材

照片 2-填寫

計畫 

材網站擷取

寫學習單 

取畫面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：授課

 
 

11

師：李瑞婷

稱: 英語文

元: Diver

級：舞一真

期：113/1

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

婷 

文 

rsity Mat

真 

2/10 

 

教材網站擷取

 

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

tters in 

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

Medical

說

說明

前導學校
因材網數位

材成果報告

 Science

說明：因材

明：授課照片

校工作計
位教材， 

告(5) 

e 

 

材網數位教材

 

片 2 

計畫 

材網站擷取取畫面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

 

說明：授課

 
 

11

師：侯民正

稱: 數 學

元: 多項不

級：美三善

期：113/1

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

正 

學 

不等式 

善  

2/16 

 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

說明

 

說明

前導學校
因材網數位

材成果報告

明：因材網

明：授課照

校工作計
位教材， 

告(6) 

 

網數位教材網

照片 2 

計畫 

材網站擷取畫畫面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：授課

 
 
 

11

師：李瑞婷

稱: 英語文

元: Stand 
級：舞一真

期：2025/

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

婷 

文 

Tall and G
真 

03/20 

教材網站擷取

 

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

Grow Stro

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

ong with R

說

前導學校
因材網數位

材成果報告

Resilience 

說明

說明：授課

校工作計
位教材， 

告(7) 

 

：因材網數

課照片 2 

計畫 

數位教材網站站擷取畫面

 

面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：授課

 

說明：因材

 
 
 

11

師：侯 民

稱: 數 學

元: 聯立方

級：舞 三

期：03/31

課照片 

材網數位教

13 學年度
A6 教師

及開

民 正 

學 

方程式 

三 真 

 

 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

取畫面 2 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

說明

 

說明

前導學校
因材網數位

材成果報告

明：因材網數

明：因材網數

校工作計
位教材， 

告(8) 

 

數位教材網

數位教材網

計畫 

網站擷取畫面

網站擷取畫面

面 1 

面 3 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

說明：因材

說明：授課

 
 
 

11

師：李瑞婷

稱: 英語文

元: Compe
級：舞三真

期：2025/

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開

婷 

文 

etence Lea
真 

04/02 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

開發因材網

arning & G

取畫面 1 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

Grammar 

說

前導學校
因材網數位

材成果報告

Exercise

說明

說明：授課

校工作計
位教材， 

告(9) 

：因材網數

課照片 2 

計畫 

數位教材網站站擷取畫面

 

面 2 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：授課

 

 

 

 

 

 

 

 

說明：因材

 
 
 

11

師：侯 民

稱: 數 學

元: 三角函

級：美 三

期：4/14 

課照片 

材網數位教

13 學年度
A6 教師

及開發

民 正 

學 

函數 

三 善  

 
 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

發因材網

取畫面 2 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

說明

 

說明

前導學校
因材網數位

材成果報告

：因材網數

：因材網數

校工作計
位教材， 

告(10) 

 

數位教材網站

數位教材網站

計畫 

站擷取畫面

站擷取畫面

面 1 

面 3 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

 

說明：因材

說明：四方

 
 
 

11

師：李彥逸

稱: 數位設

元: 向量繪

級：美一真

期：114.4

材網數位教

方連續圖形

13 學年度
A6 教師

及開發

逸 

設計實務 

繪圖圖形應

真 

.22 

教材網站主題

形製作介紹說

 

度高職課
師結合教學

發因材網

應用 

題單元說明

說明 
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課程綱要前
學，使用因

網數位教材

明 說

說

前導學校
因材網數位

材成果報告

說明：因材

說明：圖形

校工作計
位教材， 

告(11) 

材網數位教材

形繪製示範與

計畫 

材網站影片

與指導 

片案例分享

 

 



授課教師

科目名稱

授課單元

授課班級

辦理日期

說明：因材

說明：授課

 

11

師：張欣榮

稱：專題實

元：展演製

級：動三真

期：114/5

材網數位教

課照片 1 

13 學年度
A6 教師

及開發

榮 

實作 

製作流程 

真 

/9 

教材網站擷取

 

度高職課
師結合教學

發因材網

取畫面 1 

-41- 

課程綱要前
學，使用因

網數位教材

說

說

前導學校
因材網數位

材成果報告

說明：因材網

說明：授課照

校工作計
位教材， 

告(12) 

網數位教材

照片 2-填寫

計畫 

材網站擷取

寫學習單 

取畫面 2 
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附件六 
 

【教育部主辦全國高級中等學校 
專業群科專題實作及創意競賽- 

校內初賽辦法】  
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中華藝術學校學校 

113學年度專題實作及創意競賽校內初賽 
實施計畫 

壹、依據 

一、行政院112年2月21日修正公告技術及職業教育政策綱領。 

二、教育部十二年國民基本教育課程綱要總綱。 

貳、目的 

一、落實本校專題實作課程，培養創新思考模式，提昇實作能力、 

    科際知識整合及人際溝通合作能力。 

二、激發學生創意創新的興趣、想像力、思考力及創造力，進而養成研

究精神。 

三、倡導學生研究發明風氣，奠定科技及研究發展基礎。 

四、引導本校教師及學生重視專題實作課程教學，以逐級競賽方式拓展學

生參與學習之視野與機會，體現108課綱精神。 

五、配合108課綱，鼓勵學生跨群科合作進行專題實作或創意發明， 培養

跨群科能力。 

參、辦理單位 
一、主辦單位：中華藝術學校教務處 

二、協辦單位：中華藝術學校各科組 

肆、組織 

為辦理「中華藝術學校學校藝術群科113學年度專題實作及創意競賽初賽」 

(以下簡稱本競賽)，特組成「中華藝術學校學校藝術群科113學年度專

題實作及創意競賽初賽競賽委員會」(以下簡稱本會)，其組織如下： 

一、 初賽委員會 

由本校校長、處室主任、各科科主任及相關教師組成。校長為

主任委員，定期召開委員會議，制定初賽實施計畫、辦理初賽。

邀請專家學者擔任委員，精進未來參與全國初賽及複賽事宜，

並協辦本競賽決賽。 

伍、參賽對象 

一、本校各科組在校師生。 
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陸、參賽限制及規定 
一、本競賽分為「專題組」及「創意組」兩組，每件參賽作品須 

於報名表上勾選參賽組別，每件作品限報名 1 組 1 群，每位學生僅

限報名 1組 1 件作品，且須依規定繳交資料，如違反上述規定，則

取消參賽資格。 

二、參賽限制 

(一)專題組 

每件參賽作品限2至5名高二以上在學學生報名。藝術群繪畫組

因作品特殊性限制無法分組進行，美術科學生得1人參賽(其他

科學生應符合規定)。 

(二)創意組 

每件參賽作品以3位在學學生報名為上限，報名群別不受就讀科

別限制。 

三、參賽作品之組員及指導教師皆須屬於同一學校，指導教師最多2名且

須為該校編制內或代理教師。 

四、所有作品皆須簽署未曾獲得國際性、全國性同性質於升學時可加分

之獲獎聲明書(附件6報名表及聲明書)；相關可加分競賽之最新資訊

請 參 考 ： 「 技 專 校 院 招 生 委 員 會 聯 合 會 」 網 站

(https://www.jctv.ntut.edu.tw/)公告之「四技二專甄選入學」及「四

技二專甄審入學」簡章。 

五、參賽作品應由參賽學生親自創作，不得仿製或抄襲他人作品， 如經查

證有上述情事者，取消參賽資格，並依校規議處。 

  六、參賽作品只要曾有其他競賽參賽紀錄(包括進行中)，皆須 

     填寫填報「參賽歷程異同說明書」(如附件2)，並檢附相關  

     作品說明書之電子檔；如未依規定填報，一經發現即撤銷 

     當年參賽資格。 
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柒、競賽方式 
 

本競賽分二場，二次提報，分別說明如下： 

一、初賽 

由本校初賽委員會配合全國初賽時間辦理之。 

 

二、辦理時間 

第一場：113/09/20(五) 13：10~16：00 第一次提報。 

第二場：113/11/22(五) 13：10~16：00 第二次提報。 

 

   三、辦理地點 

    本校1309會議室。 

 

   四、評審 

      評審組別：本競賽分為「專題組」、「創意組」進行評審。 

      評審委員：由各本校主任及教師組成，並聘請各群學者專家、 

                業界代表擔任，每科之評審委員應有 1 人(含)以上。 

      評審方式：主要以作品說明書為審查內容。 

      評審項目：(依評審組別說明評審項目) 

            (1)專題組 

競賽前由本會將參賽作品之「作品說明書」交予評審委員審

閱，競賽當日則以實物展示、口頭問答為主。評分項目如下： 

I. 應用及整合性(50%) 

II. 創新性及表達能力(30%) 

III. 主題與課程相關性(20%) (2) 

 

(2)創意組 

競賽前由本會將參賽作品之「作品說明書」交予評審委員審

閱，競賽當日則以實物展示、口頭問答為主。評分項目如下： 

I. 獨創性及表達能力(50%) 

II. 實用性(25%) 

III. 商品化可行性(25%) 
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捌、競賽原則 
一、教育性 

本競賽著重於高級中等學校專業群科學生對群科課程之應用及整

合，落實專題實作課程及教師創意教學之成果，並提昇學生學習成

效。 

二、普遍性 

本競賽旨在引導高級中等學校專業群科教師重視專題實作課程及

創意教學，鼓勵所有高級中等學校專業群科學生藉由專題實作課程

及創意思考提升自身學習成效，而非少數人或者被動參與。 

三、真實性 

本競賽強調學生親自參與及實作，絕不假手他人、抄襲及仿冒，並

學習尊重他人智慧財產權。 

四、創意性 

本競賽鼓勵師生發揮創意，拓展科際知識整合及人際溝通合作能

力。 

 

玖、注意事項 

  一、本競賽應列入本校行事曆內，每年須舉辦1次。 

  二、本校鼓勵學生參加本競賽，惟對外參加複賽或決賽時，「專題組」之參 

     賽學生應以2至5名為限。藝術群繪畫組(限美術科)因作品特殊性限制  

      無法分組進行，得1人參賽；「創意組」以3名為限。 

  三、學校對參賽作品應予建檔存查，如鼓勵參賽學生製作相關網頁，將參賽 

      作品內容建置為學校網站內容之一部份，予以相關教師、學生參考，並 

      避免學生仿製及抄襲他人之成果。 

四、各學校舉辦本競賽期間，宜向學生家長、校友及社會民眾廣為宣傳。 
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拾、參考附件 

(一)專題組 
專題組競賽紙本報名資料 

項目 參考附件 說明 

(1) 報名表及聲明書
(紙本) 

附件6 一式1份；「學校校名」

請繕打全銜，「作品

名稱」及「姓名」請

確認填寫正確， 如因填

寫錯 

誤致權益受損， 自行負

責。 

(2) 作品說明書(紙本) 附件7 一式5份。 

(3) 作品簡介及課程
對應表(紙本) 

附件8 一式1份。 

(4) 上傳電子檔 表1-2 共須上傳6個檔案，檔名
須遵守表1-2說明。 

 

(二)創意組 
創意組競賽報名資料 

項 目 參考附件 說明 

(1) 報名表及聲明書
(紙本) 

附件6 一式1份；「學校校名」

請繕打全銜，「作品

名稱」及「姓名」請

確認填寫正確，如因

填寫錯誤致權益受損，

自行負 

責。 

(2) 作品說明書(紙本) 附件11 一式5份。 

(3) 作品簡介(紙本) 附件12 一式1份。 

(4) 上傳電子檔 表1-4 共須上傳6個檔案，檔名
須遵守表1-4說明。 

 

  



 

 
 

檔

   

   

   M

表 1- 

檔型 

 Word 1. 

及

 PDF 2. 

及

3.

明

4.

5.

MP4 6.
紹
影

 

4 創意組電

檔名 

報 名 表

聲明書

報 名 表

聲明書

 作 品 說

明 書 

作品簡介

心得報告

 作 品 介
紹   
影音 
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電子檔檔

檔名格

表 2_113

作品名

檔內簽

欄位保

表 2_113
作品名

(簽章

名後掃

PDF 檔

說 2_113
作品名

附件1

介 2_113
  作品

(附件

告 2_113
  作品

附件9

介 2_113
 作品

(片長

鐘，內

創作

後將上

辦理單

瀏覽

審) 

檔名範例說

格式及說明

3001_群別

名稱 (Wor

簽章 

保留空白)

3002_群別
名稱 

章欄位簽

掃描成

檔) 

3003_群別
名稱 

11 

3004_群別
品名稱

件12) 

3005_群別
品名稱 

9 

3006_群別
品名稱 

長3至6分

內容可自由

。作品得獎

上傳於相關

單位網站供

，不列入評

說明 

明

別_ 

rd 

) 

2_11

械 群

架.d

別_ 2_11

械 群

架.p

別_ 2_11

械 群

架.p

別 2_11
械 群
架.p

別 2_11
械 群
架.p

別 

由

獎

關

供

評

2_11
械 群
衣 架

範例 

3001_機

群_萬能衣

doc 

3002_機

群_萬能衣

pdf 

3003_機

群_萬能衣

pdf 

3004_機
群_萬能衣
pdf 

3005_機
群_萬能衣
pdf 

3006_機
群 _萬 能
架 . mp4 

衣

衣

衣

衣

衣 

 



 

-49- 

 
中華藝術學校學校 

113年專題實作及創意競賽校內初賽實施成果 
 

第一場：113/09/20(五) 13：10~16：00 

 
參賽組別 

 
 專題實作主題 備註 

第 1 組 掌中寄魂 紀錄片 

第 2 組 人生轉運站 紀錄片 

第 3 組 你，認識牠們嗎？ 文創(刺繡) 

第 4 組 吉祥 文創(平面版畫) 

第 5 組 FRIEND 3D 動畫 

第 6 組 DESIRE 2D 動畫 

第 7 組 狐狸的秘密 繪本 

第 8 組 關於牠的故事 2D 動畫 

第 9 組 家 2D 動畫 
第 10 組 音樂心情 音樂 

 
入選組別 

 
 專題實作主題 備註 

第 1 組 掌中寄魂 紀錄片 

第 2 組 人生轉運站 紀錄片 

第 3 組 你，認識牠們嗎？ 文創(刺繡) 

第 4 組 吉祥 文創(平面版畫) 

第 5 組 FRIEND 3D 動畫 

第 6 組 DESIRE 2D 動畫 

第 7 組 狐狸的秘密 繪本 

第 8 組 留浪 2D 動畫 

第 9 組 DolI 2D 動畫 

第 10 組 音樂心情 音樂 
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中華藝術學校學校 

113 年專題實作及創意競賽校內初賽實施成果 
 

第二場：113/11/22(五) 13：10~16：00 

 

參賽組別 
 

 專題實作主題 備註 

第 1 組 掌中寄魂 紀錄片 

第 2 組 人生轉運站 紀錄片 

第 3 組 你，認識牠們嗎？ 文創(刺繡) 

第 4 組 吉祥 文創(平面版畫) 

第 5 組 FRIEND 3D 動畫 

第 6 組 DESIRE 2D 動畫 

第 7 組 狐狸的秘密 繪本 

第 8 組 關於牠的故事 2D 動畫 

第 9 組 家 2D 動畫 

第 10 組 音樂心情 音樂 

 
入選組別 

 
 專題實作主題 備註 

第 1 組 掌中寄魂 紀錄片 

第 2 組 人生轉運站 紀錄片 

第 3 組 你，認識牠們嗎？ 文創(刺繡) 

第 4 組 吉祥 文創(平面版畫) 

第 5 組 FRIEND 3D 動畫 

第 6 組 DESIRE 2D 動畫 

第 7 組 狐狸的秘密 繪本 

第 8 組 留浪 2D 動畫 

第 9 組 DolI 2D 動畫 
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附件七 
 

【教育部主辦全國高級中等學校 
專業群科專題實作及創意競賽- 

群科中心複賽報名表與教師指導證明】 
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附件八 
 

【教育部主辦全國高級中等學校 
專業群科專題實作及創意競賽- 

決賽教師指導證明】 
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附件九 
 

【專題實作先導課程教學成果】 
  



 

專

 

名稱 

時間 

地點 

專題實作先

專題實

專題實

高雄

專

114/6/6

5A 教室 

先導課程推

實作主題提

實作主題提

 

雄市私立中

專題實作
專題實作

6(五)、114

推動規畫會議

提案發表 

提案互評 

-64- 

中華高級藝

作先導課程
作先導課程

4/6/13(五)

 

議 

 

 

藝術職業學

程成果紀錄
專題實作主

)、114/6/2

專題實作先

專題實

專題實

學校 

錄 
主題提案發

20(五) 

先導課程推

實作主題提

實作主題提

發表 

推動課程說明

提案發表 

提案互評 

明 

 



 

 

 
 
 

一

組

第

第

第

一、專題實

組別 

1 組 

2 組 

3 組 

二、專

 

實作先導

馬戲

海

生

專題實作主
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導課程分組

專題實作

戲表演融入

海上媽祖文

生命教育行

主題提案報

組專題實作

作主題 

入城市行銷

文化研究 

行動劇場 

報告暨組間

作主題發想

紀

紀

間互評 

想 
備註 

紀錄片 

紀錄片 

戲劇 
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附件十 
 

【區域內非前導學校間的 
交流分享簡報】 
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附件十一 
 

【「產業特色跨群科之校訂必選修專業或實習

科目(不含彈性學習時間)發展數位教學科目」

發展過程與成果簡報】 
  



 

 

-81- 

 

 



 

 

-82- 

 

 

 



 

 

-83- 

 

 

 



 

 

-84- 

 

 

 



 

 
-85- 

 

 

 



 

 
-86- 

 

 

 



 
  

-87- 

 

 



 

-88- 

 
 
 
 
 
 
 

附件十二 
 

【「實務導向數位教學教案」 
發展過程與成果簡報】 
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附件十三 
 

【「19 項議題融入教案」 
發展過程與成果簡報】 
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附件十四 
 

【部定實習科目使用影片教學之成果分享簡報

(含教師使用平板電腦上課、學生使用平板電腦

學習、學習單、教師公開授課及學生學習成果

等)】  
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附件十五 
 

【網站擷取畫面】 


