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(二)專業科目/實習科目 

(高雄市私立中華高級藝術職業學校)高級中等學校 校訂科目教學大綱 

科目名稱 
中文名稱 3D電腦動畫 

英文名稱 3D Animation 

師資來源 ■內聘  □外聘 

科目屬性 

必/選修 ☐ 必修■選修 

■專業科目 □實習科目 

科目來源 

⬛群科中心學校公告-校訂參考科目 

☐學校自行規劃科目 

☐其他 

學生圖像 
創造想像力、實作運用力、意志續航力、資訊運用力、國際學習力、競爭

表現力 

適用科別 

多媒體動畫

科 
    

2     

第三學年 

第一學期 

    

建議先修科目 
■無 

□有，科目_________________ 

教學目標 

(教學重點) 

一、培養學生具備3D軟體應用之技術，能應用相關軟體製作3D動畫。 

二、引導學生了解3D動畫的發展、應用與產業趨勢。 

三、引導學生運用3D軟體進行建模與燈光材質的應用。 

四、引導學生運用3D軟體設計與製作動畫場景。 

五、引導學生運用3D軟體設計與製作動畫角色。 

六、於教學過程中，養成學生職場倫理、勞動安全及良好的工作態度。 

議題融入 科技教育、國際教育 

教學內容 

主要單元(進度) 內容細項 分配節數 備註 

(一)3D建模基礎-幾何

體 
幾何體建模 2 

「 運 用 3D 

Maya 數位科

技 融 入 教

學」。 

(二)3D建模基礎-拓展

體及多邊形建模 

1.拓展體建模 

2.多邊形建模 
8 

「 運 用 3D 

Maya 數位科

技 融 入 教

學」。 

(三)材質和燈光 
1.材質與貼圖 

2.攝影機與燈光 
8 

「 運 用 3D 

Maya 數位科

技 融 入 教

學」。 
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(四)場景設計 

1.場景設計 

2.場景建模 

3.虛擬場景設計 

8 

「運用因材

網數位科技

融入教學」。 

(五)動畫場景設計 
1.動畫場景設計 

2.動畫虛擬場景設計 
2 

「 運 用 3D 

Maya 數位科

技 融 入 教

學」。 

(六)動畫角色設計 
1.角色設計 

2.角色建模 
8 

「運用 AI生

成軟體數位

科技融入教

學」。 

合計 36 
 

學習評量 

(評量方式) 

1.教學評量方式宜多樣化，除紙筆測驗外，可配合單元目標，採用多元互

動、討論、口頭問答、隨堂測驗、作業、專題研究或分組報告等方法。 

2.教學須作客觀的評量，也可輔導學生做自我評量，以明瞭學習的成就與

困難，作為繼續教學或補救教學之依據，並使學生從成績進步中獲得鼓

勵。 

3.評量內容應兼顧認知(知識)、技能、情意(行為、習慣、態度、理想、興

趣、職業道德)等方面，以利學生健全發展。 

教學資源 
1.一般參考資料：坊間相關書籍、電腦媒體、網路影音資源等。 

2.視聽教學設備；投影機、電腦、音響、螢幕等。 

教學注意事項 

1.教材編選：教師應依據教學目標、教材性質、學生能力與教學資源等情

況，採用適當的教學方法，以達 成教學之預期目標。 

2.教學方法： 

(1)由老師上課操作講解為主，並搭配軟體操作說明進行範例實作。 

(2)善用各種案例示範講解，以加強學習效果。 

(3)利用教學媒體，加以示範操作，以幫助學生了解。  

(4)教師教學時，可融入性別平等、勞動權益、職業道德、資訊、多元文化

等議題。 

 

 

  


