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	場景敘事與心理暗示 (Environment Storytelling) 設計邏輯： 場景不只是背景，而是「沈默的角色」。 元素布局：
	生活痕跡： 磨損、塗鴉、散落的物件。
	情緒引導： 封閉空間（壓抑）vs 開闊空間（自由）。
	色調計畫： 如何利用色彩調配 (Color Script) 決定場景基調。

