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WELCOME HERE
掌握從平面概念到立體動態的核心流程
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三大階段
前製 (PRE-PRODUCTION)：

 故事背景、性格設定、草圖繪製。

製作 (PRODUCTION)： 

建模、UV、材質、骨架綁定 (RIGGING)。

後製 (POST-PRODUCTION)：

 動畫製作、燈光渲染、合成。



前製











一個成功的⾓⾊，僅看影⼦就能被認出來。

剪影實驗： 利用形狀語言（圓形代表親和、三角形代表危險、方形代表穩重）。
三視圖繪製： 正面、側⾯、背⾯（為 3D 建模打下基礎）。
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